Uav&satripﬁ
Le Document Obje& Model (DOM)



Definikion

errésemh&mm de la skructure ek du
conbenu d'une page HTML sous la
forme d’'un arbre d’ob jets



Root element:
<html=

Elermnent: Element:
<head: <body>
Elerment: Attribute: Elermnent: Elernent:
<title= “href” £ax <hl>
Text: Text: Text:
"My title” "My link” “My header”




Okiliké

- Modifier dynamiquement des éléments
(balises) ou des atbributs (class, style A

> Supprimer dvuamiquemes«% des éléments
ou aokbribukbs

- Ajouter dymamiquemen& des éléments
ou abkribuks

ﬁ Cap&urer des évéenements



lLe parcours



Quelques akbribuks

document.body la balise <body> et son contenu

document.head la balise <head> et son contenu

document.images | tous les élements de type <img>

document.forms tous les elements de type <form>

tous les elements de type <a> qui ont un

document.links at+ributThrer

document.title le contenu de la balise <title>




Document

Root element:
<htmlz

Elerment: Element:

<head:> <body>

[ l
Elerment: Attribute: Elerment: Element:

<title= “href” La> <hl>

Text: Text: Text:
"My title” "My ink” "My header”




ElementNode racine | parentNode

<html>

firstChild R ElementNode
<head>

nextSibling

childNodes

TextNode de I’élément
<html|>

previousSibling

lastChild

ElementNode
<body>

>




Les relakions

parentNode Le noeud parent
firstChild Le premier noeud enfant
lastChild Le dernier noeud enfant
nextSibling Le noeud frere suivant
previousSibling Le noeud frere préecédent

Un tableau de |'ensemble des noeuds enfants

childNodes|] (NodeList)

un tableau des noeuds enfant de type Element

children(] (HTMLCollection)




Les relations

childeElementCount Le nombre de noeuds de type Element (balise)
firstElementChild Le premier noeud enfant de type Element
lastElementChild Le dernier noeud enfant de type Element
nextElementSibling Le noeud frere suivant de type Element
previousElementSibling |Le noeud frere precedent de type Element




Les propriétées de
noeuds

~4C
)l e

Le type du noeud sous la forme d'un entier (voir
nodeType : :

diapo suivante)

Le nom du noeud (nom de la balise ou de
nodeName 000

|"attribut)
nodeValue La valeur du noeud

Le contenu textuel (sans les balises enfant) d'un
textContent noeud de type élement

plus rapide que innerHTML
innerHTML Contenu html d'un noeud de type élement




Les types de moeu.d.s f

Node.ELEMENT_NODE  un élément (balise) 1

Node.ATTRIBUTE_NODE |un attribut d’une balise 2

une valeur (contenu d’une balise
Node.TEXT_NODE ou d'un attribut, espace entre 3
deux balises)

Node.COMMENT_NODE un commentaire 8




[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline

© Y top v [ | Preserve log

H1

v [text, li, text, li, text]
> 0: text
»1: 11
> 2: text
»3: 11
> 4: text
length: 5
v _proto__ : NodelList
» constructor: function NodelList()
» entries: function entries()
» forEach: function forEach()
» item: function item()
» keys: function keys()
length: (...)
» get length: function ()
» values: function values()
» Symbol(Symbol.iterator): function ()
Symbol(Symbol.toStringTag): "NodeList"
» proto__: Object

» ["pommes", "poires"]
»<ul>.</ul>

¢ Console




<IDOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Titre de la page</title>
</head>

<body>
<hl id="1intro">Ma page</hl>
<p id="demo">Hello!</p>
<ul class="1list">
<li>pommes</1li>
<li>poires</li>
</ul>

</body>
</html>




Changer le texte
de la balise <hl>

var html document.childNodes[1];
var body html. lastChild;

var hl = body.firstElementChild;

var content = "Mon titre";

hl.textContent = content;

/ /ou
hl.firstChild.nodeValue = content;

//ou
hl.innerHTML = content;




f?;écupérer tfous les
clemwenks de la Liske

html = document.childNodes[1];

ul = html.lastChild
.firstElementChild
.nextElementSibling
.nextElementSibling

)
var list = [];
var childCount = ul.childNodes. length;

var currentltem;

for(var i= 0 ; i< childCount; i++){
currentItem = ul.childNodes[1];
if(currentItem.nodeType == Node.ELEMENT_NODE) {
list.push(currentItem.innerHTML) ;

}




Autre sv%ﬁaxe

var html = document.childNodes[1];

var ul = html.lastChild
.firstElementChild
.nextElementSibling
.nextElementSibling

;
var list = [];

ul.childNodes.forEach(function(item){
if(item.nodeType == Node.ELEMENT_NODE) {
list.push(item.innerHTML) ;

}




Problemes

o Le parcours est verbeux et fastidieux

o Si la structure du document change,
il faut modifier le code



Les sélecteurs

getElementById(id)

Retourne le noeud identifie par |'Id passe en
argument

getElementsByTagName(tag)

Retourne la liste des noeuds (nodelList) identifies
par la balise passee en argument

getElementByClassName(class)

Retourne la liste des noeuds (nodelList) identifies
par la classe passée en argument

getElementsByName(name)

Retourne la liste des noeuds (nodeList) identifies
par |‘attribut name passe en argument

querySelector(selector)

Retourne le premier noeud identifie par le
selecteur CSS passé en argument

querySelectorAll(selector)

Retourne la liste des noeuds (nodeList) identifies
par le sélecteur CSS passé en argument




£ X ena Fates

//Le premier hl du document
hl = document.getElementsByTagName('"h1l")[0];

//1l'elément dont l'attribut id est intro
hl = document.getElementById("intro");

//Le premier élément de class Llist
list = document.getElementsByClassName("list")[0];

//Le premier ul de classe list
list = document.querySelector ("ul.list");

//La liste de tous les L1
items = document.querySelectorAll("ul.list 1i");




Les évéenements



Crestionnaire
d’événements

fonction de callback réagissant a un
événement sur un élément

element.onEventName = eventHandler

var bt = document.getElementById("btl");
bt.onClick = clickHandler;




Avec une fonction
QMQM?MQ

var bt = document.getElementById("btl");
bt.onClick = function(){

console.log("click);

I




CQMFOrEemehﬁs
par défout

o Chargement des Liens (<a href="...">)

o Soumission des fcwmui,ai,res
(&jpez"subm&“ ou btouche ENTER)

o Focus sur les éléments de formulaire
avec TAB




Qu@.i.qu,es
evenemenks

onclick clic de la souris

ondblclick double clic

onmouseup bouton de la souris relache
onmousedown bouton de la souris enfonce
onmouseover le pointeur de la souris est sur |'élement
onmouseout le pointeur de la souris quitte |'element
onmousemove le pointeur de la souris bouge

oncontextmenu clic avec le bouton droit




Qu,ei.ques
evenemenks

onfocus focus sur un champ de saisie

onblur perte du focus

onchange modification d'un controdle de formulaire
onsubmit soumission d'un formulaire

onreset annulation de la saisie d'un formulaire

| deplacement de la barre de défilement d'un
onscroll P
element

1 ¥ , . —— - ;__. R e
chargement d'une ressource (window, image,
link...)

onload
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Definikion

o Un objet passé en argument des
gestionnaires d'événements

o Imdique le conbexte de L'évenement



var btl = document.getElementById("btl");

btl.onclick = function(evt){
console. log(evt);

I




pro er&é&és

target I"élement qui a déeclenche |’evenement

type le nom de |'evenement

horodatage de |l’evenement (en ms depuis le

LS U 01/01/1970)




de mouse

pro prié&és
Event

clientX, clientY

Les coordonnees X et Y absolue par rapport a la
fenetre visible

PageX, pageY

Les coordonnées X et Y par rapport au document

le bouton de la souris qui a ete enfonce

oUTICy (O : gauche, 1 : droit, 2 : roue)

W le bouton de la souris qui a ete enfonce

‘which

| (0 : aucun, 1 : gauche 2 : roue, 3 : droit)

| : le nombre de clics successif dans un faible Iaps de
deftail

altkey, c’rrlKéy,
shiftkey

‘femps

‘true si Ia ’rouche ALT CTRL ou SHIFT e’ral’r

enfoncee lors du clic




Exem[pte

e | v 7 - .
evénement générique pour les boutons

var buttons = document.querySelectorAll("button");

buttons.forEach(function (item) {
item.onclick = function(evt){

evt.target.innerText += " cliqué";




Elxemr,oi.e
horodabeur d’événements

var buttons = document.querySelectorAll("button");
var btTime = {};

buttons.forEach(function (item) {
item.onclick = function (evt) {
var targetld = evt.target.getAttribute("id");

//Temps écoulé entre deux clics sur le méme bouton
if (targetId in btTime) {
var elapsed = evt.timeStamp - btTime[targetId];
console.log((elapsed / 1000) + " s écoulées entre deux clics");
}
//Horodatage du clic
btTime[targetId] = evt.timeStamp;

s




E:xemr,oi@.
Fas&mn de la sourtis

window.onmousemove = function(evt){

console.log("clientX = "evt.clientX);
console. log("pageX = "evt.pageX);

console.log("clientY = "evt.clientY);
console. log("pageY = "evt.pageY);

I




Désactiver
le comportement par défaut

var btl = document.getElementById("btl");

btl.onclick = function(evt){
evt.preventDefault() ;

I




‘Prupaga&om des événemenks

inner.onclick = function(evt){
evt.stopPropagation();
console. log("inner");

outer.onclick = function(evt){
console. log("outer");




Désactiver
uh qestionnaire

btl document.getElementById("btl") ;
bt2 document.getElementById("bt2");

.onclick = function(){
console.log("clic");

.onclick = function(){
btl.onclick = null;




ccoubteurs
d’événements



Okiliké

IL est possible de définir plusieurs
écoukeurs sur un méme eléement ek
pour un méme événement ce qui est
impassibi& aves un ges&mmmmre
d’évenement



Ajouter un ceoubeur

var btl = document.getElementById("btl");

function clickHandler () {
console. log("clic");

¥

btl.addEventListener("click", clickHandler);




Supprimer un ceoubeur

‘Pcmr su,pgnmer un evememen& d. {au& que sa

A_.»l._ai #

i % ¥ Y
3 4(
ey

&w &Emv\ cie ami.i.bacl& s\cﬁb&z v\ommee

var btl = document.getElementById("btl");

function clickHandler ()
console. log("clic");
btl.removeEventListener("click", clickHandler);

btl.addEventListener("click", clickHandler):;



Suppr&mer un écoukeur

var btl = document.getElementById("btl");

var evtId = btl.addEventListener("click",
function clickHandler () {
console.log("clic");
btl.removeEventListener("click", evtId);

1)




Les akbributs



Mékhodes

change l‘attribut name et lui affecte la

setAttribute(name, value)
valeur value

retourne la valeur de |'attribut dont le

getAttribute(name) 3
nom est passe en argument
retourne true si l'élement possede
hasAttribute(name) I"attribut dont le nom est passé en
| argument
removeAttribute(name) supprime un attribut

tableau indicé de tous les attributs d'un

attributes it
Selemen’r




var btl = document.getElementById("btl");
var btReset = document.getElementById("reset");

btl.onclick = function(){
btl.innerText = "Cliqué";

btl.setAttribute("disabled","disabled");

}s

btReset.onclick = function(){
if(btl.hasAttribute("disabled")){
btl.removeAttribute("disabled");
btl.innerText = "Cliquez moi"




Les s&vtas

selecteur.style.propriétéCss

document.querySelector ("body")
.backgroundColor = "#CCCCCC";




lLes classes CSS

className

retourne une chaine de caractere correspondant a
la valeur de l‘attribut class de |’element

classList

retourne un tableau des classes affectees a
|’element (DOMTokenList)

classList.

contains(className)

retourne true si |'élement possede la classe passée
en argument

classList.

add (className)

ajoute la classe passée en argument

classList.

remove (className)

supprime la classe passée en argument

classList

.toggle(className)

bascule la classe passee en argument, si elle existe
elle est supprimee sinon elle est ajoutée




A joub/ suppression
de hoeuds



Ajmu&ér un hoeud

8 Créer un élément dékachée du DOM

o Modifier les propriété de cet
element

o Abbtacher ceb élémwent au DOM



Créeabion d'un élémwent

document.createElement("balise");

var list = document.querySelector("#list");

//création de l’éléement
var item = document.createElement("1i");

//Modification des attributs
item. textContent = "cerises";
item.style.backgroundColor = "red";




A Jo-uﬁ de L'élément au DOM

node.appendChild(element)

var list = document.querySelector("#1list");

//création de 1’élément
var item = document.createElement("1i");

//Modification des attributs
item.textContent = "cerises";
item.style.backgroundColor = "red";

//Ajout comme dernier enfant
list.appendChild(item);




Insertion

node.insertBefore(element, cible)

var Llist = document.querySelector("#list");
var firstItem = list.firstElementChild;

//création de l1’éléement
var newltem = document.createElement("1i");

//Ajout avant le premier enfant
list.insertBefore(newltem, firstItem);




Qemplaﬂemev&

node.replaceChild(element, cible)

var Llist = document.querySelector("#list");
var firstItem = list.firstElementChild;

//création de l1’éléement
var newltem = document.createElement("1i");

//Remplacement du premier enfant
list.replaceChild(newItem, firstItem);




Suppressmm

node.removeChild(element, cible)

var list = document.querySelector("#list");
var lastItem = list.lastElementChild;

//Suppression du dernier enfant
list.removeChild(lastItem);

//0u avec les derniers navigateurs
lastItem.remove() ;




Appl&&a&mm

» Au clic sur un bouton, changer son texte et sa
couleur de fond

» Tester si un mot de passe et sa confirmation sont

identiques, afficher un message d'erreur si ce
n'est le cas



Appl&&a&mm

» Rendre un paragraphe editable

>

au clic sur la paragraphe, remplacer celui-ci
par une zone de texte multi-ligne contenant le
texte du paragraphe

\

a la sortie de la zone de texte (onblur)
remplacer celle-ci par un paragraphe
contenant le texte modifie



Appl&&a&mm

» Creer une application qui permette d'ajouter,

supprimer et modifier les elements d'une liste
html

» Permettre également le tri des élements au
clic sur un bouton



Appl&&a&mm

» Creer un tooltip, une zone d‘information qui
apparait au survol d'un élement et disparait
lorsque le pointeur quitte |'element.

» Le texte du tooltip reprendra |'attribut title de
I"élement cible.

» Si le pointeur de la souris se deplace en
restant dans |'élement, le tooltip devra
egalement se deplacer en consequence



Appl&&a&mm

» Creéer un bouton qui affiche une fenetre
d'authentification dans un overlay.

» Au clic nlimporte ou sur l'overlay masquer
celui-ci

» Au clic sur le bouton valider du formulaire
tester la saisie et afficher un message en
consequence (login=admin, password=pass)



Appl&&a&mm

» A partir du fichier astronomie.js afficher une
liste des etoiles.

» Au clic sur un element afficher les details de
cette etoile

» Creer un formulaire pour ajouter une eétoile

» Mettre en place un systeme de recherche par
constellation



Appl&&a&mm

» A partir des fichiers regions.js, regions-
departements.js et communes-simples.js mefttre

en place un menu déroulant permettant de choisir
une region.

» Au choix de la region afficher une liste
deroulage des departements correspondant

» Au choix d'un departement afficher une liste
déeroulante des communes



