Uav&satrépﬁ

Inkroduckion



Les origines

o Créé en 1998 par Brendan Eich pour la sociéké NetScape

o Devait au départ s'inspirer de Scheme (programmation
fonctionnelle)

o le proje& se nomwme LLveScrE,p&

o Il est congu comme un langage serveur (en replacement de
PERL ou des applications CGI de U époqu,e)

o Le marketing décide que la syntaxe doit ressembler a celle de
Java

o Suite & wn accord avec SUN, le projet est renomme Javascripk

o Le langage s'exécutera sur le navigateur web (céte client)



Definikion

Langaqge m%@.rpré&é
Tfjpage dvv\amique
. Imﬁerpréﬁaﬁom Laxiske

' nulki paradigme Pro&édurat,
fonctionnel ou objet (sans classe)



His %Qrbqu,e

1998 : naissance de JavaSeript

1997 : Dynamic HTML, maniputa&ian des mbjeﬁs HTML avec 3&va$¢:r£p&
2002 : Ajax (XMLHE&erquesE)

RO0CE : jQuery

20OF : javaScript 1.%, Chrome V¥ engine

009 : Alngulards, NodedS

2012 : Apache Cordova

ROl4 : lownic 1.0

2018 : 3&\/&5«?1'6,[9& Y



Utkilisaktions

Interpreteur

Applications

V8 Google Chrome, Opera, NodeJS
SpiderMonkey Firefox, Adobe Acrobat, MongoDB
Chakra Microsoft Edge
JScript Microsoft Internet Explorer
JScript .NET Microsoft .NET
Rhino Java SE
Nashorn Java JDK
ActionScript Adobe Flash, Adobe Flex, Adobe Air

Adobe ExtendScript

Adobe Creative Suite

JavaScriptCore

Safari, Mac OS X




Conbkextes
A’ubilisakions

Navigateurs Web
Programmation serveur (NodeJs)
Bases de données NOSQL

Extensions, scripting des applications ou des
svs&émes A’ exploitation

Aubtomatisabtion des taches (Grunt, &uip)

Inkéqgration dans un framework de dévelagpemevx&
(.NET, Java SE)



3&v&scripﬁ Web



Oa placer les code ?



Dawns
le fichier himl

<script>
instructions javascript;
</script>




Das
Sigi, W0 b
un fichier séparé

<script src="js/mons-script.js">
</script>




Premier sa‘r&pﬁ

o Le script s'exécute au
<script> chargement de la page

//affiche une boite o Les insktructions se
//d’alerte

terminent par un
alert('coucou');

(faculkabif)

</script>

o // pour un commentbaire
mamamtigne



Afficher la cownsole

© O O / [§ variables

C | @ localhost:63343/javascript/playground/variables.ntml & O % OBMODBO®O % s F|r€FOX

CTRL + MAJ + K

Chrome
CTRL + MAJ + J

Internet Explorer

(v ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits NetBeans AngularJS AdBlock AngularJS : F12
O V¥ top v [ Preserve log

number variables.html:20
boolean variables.html:21
number variables.html:22

.
string variables.html:23 SaFarI

undefined variables.html:27

T~ CTRL + ALT + C

variables.html:29 |
Console X




Les variables



Definikion

o Une information stockée en
/ . : . / / gl
memoire vive pemdw\& 'exécubkion
A'uin programme
o Au cours de l'exécubtion du

programme, cette information peut
étre lue ou modifiée



Déclaration ek

unitialisakion

<script> J
var nom : o Declaration avec le
var age ' mot clef var
</script>

(foculkatif)
<script> o Initkialisakion avec

var nom, age
nom = "Seb";
age = 40;
</script>

o Péra&emr =




Sjv\%ax@. alternakive

<script> Déclarations ek

var nom = "Seb", aﬂ:e&aﬁov\s
age 40 ;

. mulbivles séparées
</script> 4 4
par des virqules




Holsting

<script>
nom = "Seb";
age = 54;

affectation d'une
variable peut avoir Lieu

var nom, age; avank sa déclarakion
</script>




Nom des variables

Pas &’ espaces
Pas d'accents

Pas de carackeres s[péaci,au,x ou de pona&u&&émn
hormis $ ek _

Ne peut commencer par un chiffre
(mais peut en contenir aprés le premier caractére)

Eviter les mobts réservées de 3&v&$€:rép&

Attention & la casse, age et Age sont deux variables
différentes pour JavaScript


https://developer.mozilla.org/fr/docs/Web/JavaScript/Reference/Mots_r%C3%A9serv%C3%A9s

Nowenclature

o Underscore, chague mot est séparé
par un tiret bas

o CamelCase, La premiére lettre est en
minuscule, les mots suivanks débubkenk
par une ma juscule

o PascalCase, tous les mobks débutent
par une ma juscule



Quetqu,es conseils

o Nowms explicites, vacliqu,en& le role, le conkenu
ek éventuellement L'unité

o isAuthenticated

o unitPrice, totalBeforeTax

o buildinglengthIinmeters, HalfLifeInYears
o Adopter une nomenclature et s’y tenir

o Préférer les noms en anglais



Les %v[wes de

variables
o Typage dynamique

o le bype de Lla variable est
dékermineé par son contenu

o Le bype west pas fixe, il peut
changer pendant l'exécution du
programme



Les &Wes scalaires

number @ un nombre entier ou décimal

sbring : une suite de caractere
atghamamériques

boolean : krue ou false

- undefined : le bype d'une variable non
encore inikialisée



Les %vpes &omgus&%es

o array : un tableaw indicé de valeurs
3 ob\}e& WA objeE

o function : une fonction



Le Evpe number

var entier = 5;
var decimal = 3.8;

//octal base 8
//8 en base 10

N 1on ientifique
//Notation sci q var a = 010;

//54 * 1073 = 54000

: héxadecimal
entiler = 54e3; /]

/ /255 en base 10

ar a = OxFF;
//54 * 107-3 = 0.054 Y T

entier = 54e-3;




Le &fjpe string

var nom = "Maloron";
var prenom = 'Sébastien';

//Chaine vide
var phrase= "";

phrase = "1l m’a dit";

var code = '<p class="actif">"';

phrase = "IL m’a dit : \"vas\" ";

saut de ligne

\r |retour charriot
\t | tabulation
\" : guillemet :
\" |apostrophe
\\ TS aloeh

Ev Whuiction




obtenir le bype
d’une variable

var nom = "Seb";

//retourne string
console. log(typeof nom);




Le type undefined

var nom;

//retourne undefined
console.log(typeof nom); le E\jfoe d’uv\e V&Ti&btﬁ :

nom = "Seb"; - 3
o wnown deéeclarée

//retourne string
console. log(typeof nom);

o v 4,
o déclaréee mails non

/*la variable x n’a pas eneore EME&E&LQS&Q
été déclarée, son type

est undefined égalementx/

console. log(typeof x)




Les enbrées sorkies



sorties

<script>
var nom = "Seb";

//sortie dans une fenétre popup

alert(nom);

//sortie dans la console
console. log(nom) ;
</script>




<script>
//Tenétre de saisie
var nom = prompt("votre nom");

//fenétre de confirmation

var proceed = confirm('"voulez-vous continuer ?");
</script>

votre nom

voulez-vous continuer ?
r%

‘ Annuler ‘ OK ‘ Annuler ‘ OK




lLes expr@.ssmms



Definikion

o Une ou F:'tu.sieurs données
(opérandes)

o Une ou F?Lu,sieurs opéra&mms
(opérateur)

o rebourne un résulkak






O‘Péraﬁeurs
ari&kmé&ques

+ addition a+?2 ’ 7

- soustraction a-2 3

/ division al/ 2 * 2.5

* multiplication a2 10

% modulo a % 2 1
reste de la division entiére




Opérateurs
d'affectation

= affectation a=2 » 2

iz affectation addition a += 2 7

/= division a/=2 2.5

o multiplication a*=2 10

o= modulo a %= 2 1
reste de la division entiére




Opérateurs
d’affectation

oérateur description exemple pour a = 5 resultat
++ incrementation a++ 6
-- decrementation = 4

. v .
pos&w&mremem&a&mm

var a = 1;
/* retourne 2 car a est

incrémenté apres l’évaluation
de 1’expression */

v o v ’ .
premmcremem&a&mm

var a = 1;
/* retourne 4 car a est

incrémenté avant 1’évaluation
de 1’expression */

console. log(a++ * 2);

console. log(++a * 2);



Opera%eurs de
camgmmsa%

operateur description exemple pour a = 5 resulrat
= egal d==>5 frue
=== identique af=== &5 false
> strictement superieur a>5 false
>= supeérieur ou égal a>5 true
< strictement inférieur a<5 false
<= inferieur ou egal a<=5 true
= different al!=5 false
b non identique dil==R5e true




(}péro\&urs logiques

& & ET logique a&&b false

| OU logique all b true

! Néegation logique | (a && b) true




condikion kernaire

condition ? valeur si vrail : valeur si faux

var total = 120;
//10% de remise si total
var remise = total > 100

var total = 120;
//10% de remise si total
var remise = total > 100




Conecabénakion

o combinaison de deux chafne de
carackeres

8 méme opéra&emr que pour addition



Probléme

//Prompt retourne un entier
var nombre = prompt("Entrer un nombre");
var addition = nombre + 1;

//Pour nombre =1

//affiche 11 soit la concaténation
//de "1" et 1

console. log(addition)




Conversions de
chaThes en nombres

:‘»b ’Jﬁ"(\\(: g“‘:‘“‘/‘

en entier | parselnt(string, base) parselnt(a) ¢ 2

en decimal | parseFloat(string) parseFloat(a) 2.5

(0)' 16
tout autre chiffre 10




Probléeme résolu

//Prompt retourne un entier
var nombre = prompt("Entrer un nombre");
var addition = parselInt(nombre) + 1;

//Pour nombre =1
//affiche 2
console. log(addition)




Précedence
des opéra%eurs -

ordre déeroissant

operareurs

regroupement (..)
membre . ]
invocation/instanciation () new
negation, signe, incrementation |! - + ++ --

unaire

typeof void delete

arithmetiques

od S

relationnel < <= > >= in instanceof
egalite == l= === |==

logique && ||

condition ternaire Pk el L

affectation = += -= *= [= %=

virgule

/




APFLE,&&%LQMS

Demander un nom, un prenom et un age,
afficher :

"bonjour <prenom> <nom> vous avez <age> ans’
dans la console

Afficher true lorsque |'age est superieur ou égal
al8



APFLE,&&%LQMS

Demander un montant HT et afficher dans la
console le montant TTC (tva 20%).

Demander le diametre d'une cercle, afficher

dans la console son périmetre et son aire.
(Math.PI donne une valeur de PI)



APFLE,&&%LQMS

Demander une temperature en degres celsius
et convertir en degres Fahrenheit.
fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32

Demander une taille en metres et convertir
en pieds et en pouces.

1 pied = 30.48 cm, 1 pouce = 2.54 cm



Skructures de
conkrole



if(condition){
instructions;

¥

if(condition){
//condition == true
instructions;
} else {
//condition == false
instructions

¥




msg = "Entrer votre age";
var age = prompt(msg);

if(age < 18){
console.log("mineur");
} else {

console.log("majeur")

¥




Erreur &Lassiqu@.

msg = "Entrer votre age";
var age = prompt(msg);

//Cette assertion est toujours vraie
1if(age = 18){

console. log("vous avez 18 ans");

¥

//Affiche 18
console.log(age);




| »xpré_ssmm

booléenne mulkiple

msg = "Entrer votre age'";
var age = prompt(msg);

if(userName == "admin" &&
password == "pass"

){

console. log("autorise");
} else {
console.log("interdit")

¥




Uurs_s une @xgr@s\ﬂ)n DO é" "iaaﬁlﬂl) mul“?],ll.«}
- avec l'operafeur &&
Sﬂ la prem iere assertion est %vam
les autres ne sont pas évalu




var age = parselnt(
prompt("Votre age'");

)
if(age ){
console.log("valide");

}

//age n’est pas true (ni false)
1if(age == true){

¥

Evaluation A false

valeurs evaluees
comme false

0

chalne vide

undefined

null




Condikions
mu&ipms

if(conditionl){
if(conditionl) {
if(condition2){ instructions;
instructions;
telse{ else if(condition2){

instructions; instructions;

}
}else{

} else { instructions;
instructions; }

¥




Switkech

switch(note) {
case 1:
msg = "Nul";
break;

case 2:
msg = "Mauvais";

break;

default:
msg = "notes de 1 a 5";

Evalue les
differentes
valeurs d'une
expressmm

.~ Performances

plutct deéplorables
_en Javascript



APFLE&&RQMS

@ Valider la saisie d'un age
(nombre entre 7 et 77 ans)

@ Demander une quantite de produit commande
(le prix unitaire etant de 12 € HT). Afficher le
total TTC en appliquant une remise de 5% si le
total HT est superieur a 400 et 10% s'il est

superieur a 1200.
Note : la remise s'applique sur le montant HT



APFLE,&&%LQMS

En fonction du diagramme sur la diapo suivante,
faire un programme de jeu d'aventure qui
demande les choix du joueur et affiche le
resultat (qui peut etre de nouveaux choix)



| 1
| 1

3 > K
101 €1

acrtion

rapide

Qui

Vous _ e Troll ne
e I?F.)I, v“}y‘g:k : _Cc "’F.Jl "!“L@*‘v fu
MasSsdcres _ . vVOUS VOIT DAS
assomme et 'Touve eT A
ce pduvre el PasSse S0I1
% yOusS devore
ITOl! chemin

_e Troll vous VOusS vVous

W‘g»gﬂ ‘.""J ?I'

VOUS devore VOUS devore




RBoucle

Exéecubter des tnskructions
plusieurs fois



Initialisation

while(condition){
instructions;

}

Fin de la boucle




Initialisation

instructions;

} while(condition);

boucle

instructions

Fin de la boucle




Avec «tompﬁéur

Initialisation
i=1

condition
i<= 10

Fin de la boucle . .
instructions




for(initialisation; condition; expression){
instructions;

¥

for(var 1 = 1; 1 <=10; i++){
instructions;

}

for(var 1 = 10; 1 >0; 1-=2){
instructions;

¥




Appl&&a&mm

Ecrire un programme qui affiche les formes
suivantes dans la console

XKk kkkkkkkk




Appl&&a&om

Ecrire un programme qui demande la saisie d'une
entier dans une boucle. Si la saisie n'est pas un
entier afficher une boite de dialogue demandant a
I'utilisateur s’il veut quitter |'application. Si tel est
le cas afficher la somme des entiers saisis sinon
demander a nouveau la saisie d'un entier.



Appl&&a&om

Ecrire un programme qui génére un nombre aléatoire entre
1 et 100 puis qui demande a |'utilisateur de saisir un
nombre et ce tant que le nombre aleatoire n'‘a pas ete
trouve. A chaque tentative, le programme indiquera si le

nombre saisi et plus petit ou plus grand que le nombre a
deviner.

A la fin du jeu, le programme affichera le nombre de
tentatives qui ont eté necessaires pour gagner.

(Math.random() retourne un aleatoire entre O et 1)






Présenkakion

indice | valeur
0 pomme
1 | poires |
2 oranges
3 coings
4 groseilel

o Liste de données
e /
indexées par une clef
numériqu@.

o Premier Undice ©



Déclarakion

var fruits = new Array(
"pommes", "poires"

) ;

var fruits = ["pommes", "poires'"];




Acces aux elémenks

var fruits = ["pommes'", "poires'","oranges"];

//Affiche le deuxieme élément
console.log(fruits[1]);

//Modifie la valeur du troisieme élément
fruits[2] = "figues";

//Ajoute un élément
fruits[3] = "mangues";




Opérations sur les
tableaux

ajouter un element a la fin d’un tableau

array.push(valeur)

ajouter un element au debut du tableau

array.unshift()

obtenir le nombre d’elements d’un tableau

array. length

retourner et supprimer le dernier element

el = array.pop()

retourner et supprimer le premier element

el = array.shift()




Parcourir un bableau

var fruits = ["pommes", "poires'","oranges"];

var fruitsSize = fruits.length;

for(var i= 0; i < fruitsSize; i++) {
console.log(fruits[i]);

¥




Parcourir un bableau

var fruits = ["pommes", "poires'","oranges"];

for(var item in fruits) {
console. log(item);

¥




Rechercher
une valeur

var fruits ["poires","oranges","poires"];
var search "poires";

//Retourne 1’indice de la premiere occurrence
//de la valeur recherchee

//ou -1 s1 la valeur est absente

console. log(fruits.index0Of(search));

//1ndice de la derniere occurrence
console. log(fruits. lastIndexOf (search));




ExEraire

un sous—-kableau

var fruits = ["figues","oranges","poires", "mangues"];

//Extrait de la postion 1 a la position 3 (non inclus)
//["oranges","poires"]
var subset = fruits.slice(1,3);

//Extrait de la position 1 a la fin du tableau
//["oranges", "poires", "mangues"]
var subset = fruits.slice(l);

//Extrait les deux derniers eléments
//["poires", "mangues"]
var subset = fruits.slice(-2);




Suppr&mev
Aes éléments

var fruits = ["figues","oranges","poires", "mangues"];

//supprime 2 éléments a partir de la position 1
//et retourne un tableau des éléments supprimés
//["oranges","poires"]

var deleted = fruits.splice(1,2);




Insérer
des élémenks

var fruits = ["figues","oranges","poires", "mangues"];

//insere 2 éléments a partir de la position 1
fruits.splice(1l, 0, "kiwis", "citrons");

//supprime 1 élément a partir de la position 2
//et en insere 1

fruits.splice(2, 1, "coings");




Joindre des
Eableawx

var fruits = ["figues","oranges","poires", "mangues"];
var legumes = ["courges'", "carottes'", "aubergine'"];
var legumineuses = ["soja'", "pois chiche", "feves"];

//insere 2 éléments a partir de la position 1
var aliments = fruits.concat(legumes, legumineuses);




Appl&&a&om

Ecrire un programme qui élimine les valeurs en
doublons dans le tableau suivant

var fruits = [
"pommes'", "oranges'",
"poires'","oranges",

"pommes", "figues",
"poires"

15




Appl&&a&om

Ecrire un programme qui affiche la position et la valeur
du plus grand element du tableau suivant.

Afficher également la somme et la moyenne des elements

var fruits
5, 8, 12,




Appl&&a&om

Ecrire un programme qui permute la position des
valeurs “oranges’ et "figues”

var fruits = [
"pommes'", "oranges'",

"poires","figues"

15




Appl&&a&om

Ecrire un programme qui compose une phrase en
selectionnant aleatoirement un sujet, un verbe, un
complement d'objet direct et un complement
circonstanciel. Pour cela vous pouvez utiliser le
fichier cadavre_exquis. js.



Les tableaux associabifs
ou
objets Littéraux



Présenkakion

Liskte de données

. v

indexées par une clef
atpkanumérique

nom Maloron

prenom |Sébastien

age 45




Déclarakion

var person = {
nom: 'Maloron',
prenom: 'Sébastien',
age: 45

console. log(person.nom) ;
console. log(person['age']);




Parcowurs

for(var key in person){
console.log(key + "=" + person[key]);

¥

Attention : la performance de la
boucle for in est bien plus faible
que celle des autres types de boucle



Combinaisons

var person = {
nom: 'Maloron',
prenom: 'Sébastien',
age: 45,

skills: ['Java', 'Python', 'PHP'],

address: {
street: '5 rue Orfila',

zipCode: '75020',
city: 'Paris'




Combinaisons

vVar persons =

[

{nom: 'Maloron',prenom:

{nom: 'Maloron',prenom:
{nom: 'Maloron',prenom:

15

'Sébastien'},
'Vincent'},
'Clémence'},




Clefs dynamiques

var person = {};

//Le fait d’affecter une valeur
//eénere automatiquement une clef

person.nom = 'Maloron';
person.prenom = 'Sébastien';

console. log(person);




Testker L'existence
d'une clef

var person = {};

//avec L’opérateur 1n
if('age' 1n person){
console.log('la clef age existe');

¥

/ /méthode alternative
1T (person.hasOwnProperty('nom')){
console.log('la clef nom existe');

b




valeur par défauk

var person = {};

//avec une expression ternaire
var age = 'age' 1n person?

person.age:
20

/ /méthode alternative
var nom = person.nom || 'toto';




Appl&&a&mm

Creer une structure de donnees modelisant un
panier de commerce electronique.

Ecrire un programme qui calcule le total du panier



Appl&&a&mm

A partir de la source de données du fichier livres.js
Ecrire un programme qui retourne :
> tous les livres dont le prix est inférieur a 20
» tous les livres possedant le tag : Base de donnees
» tous les livres qui ont plus d'un auteur

> la somme du prix des livres parlant d'informatique



Appl&&a&mm

A partir de la source de données du fichier livres.js
Ecrire un programme qui :
~ supprime fous les livres de Jean-Marie Defrance
» ajoute un livre a la fin du tableau
» ajoute un livre au debut du tableau

» augmente le prix des livres d'informatique de 10%



Les fonctions



Definikion

Regroupe une série d'instructions sous une
dénomination

Ces inskruckions p@.u,vemE Ekre exéecutées en
ihvoquant la fonction

I est possible d'invoquer plusieurs fois une
fonction

Un fonction peut elle méme invoquer
d’autres fonctions



Okiliké

o Organiser et simplifier le code

o déecomposer un probléme global en unités
simples

o Factoriser, éviter la duplication du code
o Auto-documenter le code, améliorer Lla Lisibilité
o Améliorer La flabilité du code

o Améliorer notre Fraduc&vi&é en btank que
dévei.oppeur



Créakion
el thvocakion

function hello(){ var hello = function(){
console.log('hello'); console.log('hello');

} }

//Hello 5 fois

for(var i = 1; <= 5; i++) {
hello();

}




Arquments

function hello(name){
console.log('hello ' + name);

b

hello('world');




Nowbre variable
A’ arquments

function sum(){
var total = 0;
var argNumber = arguments. length;
for(var 1 = 0; 1 < argNumber; i++){
total += arguments|[i];

+
console. log(total);

¥

sum(5,3,8);




Valeur de retour

function centimetersToInches(cm){
return cm / 2.54;

b

console. log(
centimetersToInches (45)

) ;




Retour mu&épte

function centimetersToImperial(cm){
var feet = parselnt(cm/30.48);
var remains = cm % 30.48;
var inches = parselnt(remains / 2.54);

return {
pouces: inches,
pieds: feet

¥
¥




//portée globale
var greet = "Hello";

function hello(){
//portée locale
var name = "world";

return greet + " "+ name;

¥




Closures

function greet(greeting){
//Retourne une fonction anonyme
return function(name) {
//greeting est passé a la fonction
return greeting + " " + name;

}
}

//Tonction expression
var greetInFrench = greet("Bonjour");

console. log(greetInFrench("Seb")) ;




Callbacies

var persons = |[];
function addPerson(infos, callback){
persons.push(infos);

callback();
}

//Callback exécuté a la fin du traitement
//de la fonction addPersons
function showPersons(){

console. log(persons) ;

¥

addPerson({name:"Jean"}, showPersons);




IIFE

Immedia&etv Involked Funcltion Expresswn

(function () {
var n = 5;
console.log(n);

1) QO)s

//Erreur, n n'est pas dans le scope global
console. log(n);




IIFE

passage A’ arguments

(function (w, 1input) {
//w est un alias de 1’objet window
console. log(w) ;

//input vaut 15
console.log(input);
}) (window, 15);




var module = (function () {
var moduleName = "monModule';

var process = function(){
console. log("private process");

I

return {
getName: function(){
return moduleName;




Appl&&a&om

» Ecrire une fonction qui retourne la circonference
d'un cercle en fonction de son diametre

» Ecrire une fonction qui retourne un entier aléatoire
entre des valeurs min et max passees en argument

» Ecrire une fonction nommeé stats. Cette fonction
admettra un tableau ordinal de nombres en
argument et retournera un tableau associatif
contenant les clefs somme, moyenne, min, max avec
les valeurs correspondantes



Appl&&a&om

- Ecrire une fonction qui retourne le nombre et le
type de pieces a rendre en fonction du prix et du
montant insere (en euros) dans |‘automate. Cette
fonction retournera un tableau associatif dont les
clefs seront les valeurs des pieces acceptees en
centimes (5, 10, 20, 50, 100, 200).



Appl&&a&om

Ecrire une fonction nommée htmlTag qui admet deux arguments :
le nom de la balise
le contenu de la balise

La fonction retourne le contenu encadre par des balise ouvrantes
et fermantes.

Tester |'imbrication de balises en utilisant un appel de fonction
comme argument.

htmlTag("div", htmlTag("h1","titre"));
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Quﬂqu@.s mebthodes

str.length nombre de caracteres dans la chaine str
retourne le caractere a l'index pos. Sur les navigateurs
str.charAt(pos) ’ 3 ..P J
recents on peut egalement utiliser str[pos]
str.charCodeAt (pos) retourne le code du caractere a l'index pos
retourne le caractere correspondant au code passe en
str.fromCharCode(code) P E
argument
: retourne la chaine str sans le espaces eventuels aux
str.trim() i
extremites
str.toLowerCase() converti la chaine str en minuscule
str.toUpperCase() converti la chaine str en majuscule




Recherche

str.

indexOf (search)

retourne la position de la premiere occurrence de
la chaine search au sein de str

str.

lastIndexOf (search)

retourne la position de la derniere occurrence de
la chaine search au sein de str

S,

includes (search)

retourne true si la chaine search est inclus dans
str

S GG

startsWith(search)

retourne true si la chaine str commence par la
chaine search

str.

endsWith(search)

retourne la chaine str sans le espaces éventuels
aux extremites




Extrackion

retourne une sous chaine de str depuis

str.slice(start,end) A
; l"'index
str.substring(start, end) |.
inclus)
retourne
str.substr(start, length 5
( : eth) l"index

str

.replace(search, value)

remplace toutes les occurrences de
au sein de str pas la chaine




Tableaux

découpe la chaine str a chaque occurrence
str.split(separator) de

chaines de caracteres

contraire de split, constitue une chaine de
caractere en concatenant toutes les
valeurs d'un tableau et en ajoutant la
chaine

array.join(separator)




Appl&&a&mm

» Ecrire une fonction qui converti une notation
underscore en camelcase. ex : nom_du_client
sera converti en nomDuClient.

- Ecrire une fonction qui fait l'inverse, convertir
nomDuClient en nom_du_client



Appl&&a&mm

Ecrire une fonction qui généere un mot de passe
aleatoire en passant en argument le nombre de
caracteres du mot de passe. La chaine retournée
devra comporter au moins un chiffre, un caractere
en minuscule et un en majuscule.
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Definikion

o Une date est définie sous Lla forme
d'un entier r&présem&am& le nombre
de milli-secondes écoulées depuls
le premier Janvier 1970



Construction

//Date et heure en cours
var dl1 = new Date();

/ /Nombre de millisecondes
var d2 = new Date(86400000) ;

//année, mois, jour (janvier = 0)
var d3 = new Date(2016,12,5);

//ajout des heures, minutes, secondes, millisecondes
var d4 = new Date(2016,12,5, 15,5,20,0);

var d5 = new Date("October 13, 2016 12:15:00");




Aftichaqe

d.toDateString(); Mon Dec 05 2016

d.toLocaleDateString(); |05/12/2016

d.tolLocaleString(); 05/12/2016 a 15:05:20

d.tolLocalTimeString() ; 15:05:20

d.toISOString(); 2016-12-05T14:05:20.000Z
d.toJSON() ; 2016-12-05T14:05:20.000Z
d.toUTCString() ; Mon, 05 Dec 2016 14:05:20 GMT

d.toTimeString(); 15:05:20 GMT+0100 (CET)




qetters

d.getFullYear(); L'année sur 4 chiffres
d.getMonth() ; Le mois de 0 a 11
d.getDate(); Le jour du mois de 1 a 31
d.getDay () (L)ezjz;ln:;ed.:z semaine de 0 a 6
d.getHours() ; L'heure de 0 a 59
d.getMinutes(); La minute de O a 59
d.getMilliseconds(); Les millisecondes de 0 a 999
d.getTime () Nombre de milisecondes depuis le

01/01/1970

.getTimezoneOffset();

Decalage en minutes entre la
date locale et la date UTC




setlters

.setFullYear (year) ;

L'annee sur 4 chiffres

.setMonth (month) ;

Le mois de O a 11

.setDate(date) ;

Le jour du mois de 1 a 31

.setDay(day) ;

Le jour de la semaine de 0 a 6
O = dimanche

.setHours (hours) ;

L'heure de 0 a 59

.setMinutes(min) ;

La minute de 0 a 59

.setMilliseconds(ms) ;

Les millisecondes de 0 a 999




Calculs

//Date et heure en cours
var d = new Date(2016, 11, 10);

d.setDate(d.getDate() + 25);

//affiche 04/01/2017
console.log(d.toLocaleDateString());




Appl&&a&mm

Calculer le nombre de secondes ecoulees entre le
debut et la fin d'un script

Ajouter 6 mois et 5 jours a la date du jour
Afficher la date du premier lundi du mois prochain

Calculer le nombre de mois ecoules entre deux dates
(en considerant qu'un mois commence est ecoule)






Mékhodes

Execute la fonction callback

setInterval(callback, delay) |, . o delay millisecondes

Execute la fonction callback au

setTimeout(callback, delay) bout de delay millisecondes

clearInterval(handle) Supprime le timer identifie par
clearTimeout (handle) handle




var timer;

function updateTime() {
var now = new Date();

console. log(now.tolLocaleTimeString());

}
function stopClock(){

clearInterval(timer);
}
//Arrét de 1’horloge au bout de 20 secondes
setTimeout(stopClock, 20*x 1000);
//Mise a jour de L’horloge toutes les secondes
timer = setlInterval(updateTime, 1000);




Tableaux
fonctions avancées



Liste des fonctions

trie les elements d'un tableau eventuellement

s TCht
e selon la fonction fn
e Retourne la premiere valeur passant un test definit
e ) dans la fonction fn.
‘array.findIndex(fn) A .
| findIndex retourne l‘index au lieu de la valeur
arraviever ) Verifie si tous les éelements du tableau passent le
X % test definit dans la fonction fn
Vérifie si au moins un élément du tableau passe le
array.some(fn) |

test definit dans la fonction fn




Liste des fonctions

array.

Retourne un nouveau tableau contenant les
fi LEcT GRO) elements du tableau original qui passent le test
definit dans la fonction fn

Appelle la fonction fn pour chaque élement du

array.forEach(fn)

tableau

Retourne un tableau resultant de |‘exécution de la
array.map(fn) , e

fonction fn sur chaque element du tableau

'Réduit un tableau a une seule valeur (agrégation).
array.reduce(fn) | bl e :

Parcourt le tableau du premier indice au dernier.
array reoteRen A 'Reduit un tableau a une seule valeur (agregation).

§Parcour’r le tableau du dernier indice au premier.




Tri si;m[ate

var fruits = ["pommes", "poires'","bananes"];
//["bananes" ,"poires",'"pommes" ]
fruits.sort();

//La fonction sort traite les éléments
/ /comme des chaines de caracteres

var list = [50, 111, 9, 200, 38];
//[111, 200, 38, 50, 9]

list.sort();




Tri améelioré

var list = [50, 111, 9, 200, 38];
//[111, 200, 38, 50, 9]
list.sort(function(a, b){

return b-a;




Tri sur un kableau de
tableaux associatifs

var persons = |
{nom: 'toto', age: 50},
{nom: 'titi', age: 12},
{nom: 'tata', age: 28}
13

persons.sort(function (a, b) {
return b.age - a.age;

1)




var persons = |
{nom: 'toto', age: 50},
{nom: 'titi', age: 12},
{nom: 'tata', age: 28}
13

var p = persons.find(function (person) {
return person.age < 20;

1)




Arquments

1 currentValue Obligatoire : la valeur de |’element en cours

2 lindex Facultatif : l'index de |‘element en cours

3 |array Facultatif : le tableau source

valable pour les fonctions

hnd, nndIndeX, torEach, every, some, fnilter et map




Parcours

var persons = |
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},
{name: 'tata', age: 28}
I

persons.forEach(function (person, pos) {
console. log(
(pos +l) + " " +
person.name + "(" + person.age + ")"

)5




var persons = |
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},

{name: 'tata', age: 28}

15

var p = persons.filter(function (person) {
return person.age < 50;

1)




Some

var persons [
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},
{name: 'tata', age: 28}

15

//true
var test = persons.some(function (person) {
return person.age < 50;

1)




var persons = [
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},
{name: 'tata', age: 28}

15

//false

var test = persons.every(function (person) {
return person.age < 50;

1)




var persons = |
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},
{name: 'tata', age: 28}

I

//false
var p = persons.map(function (person) {
person.name = person.name.toUpperCase();

1)




var persons = [
{name: 'toto', age: 50},
{name: 'titi', age: 12},
{name: 'tata', age: 28}
I

var total = persons.reduce(function (total, p) {
return total + p.age;

1)




Arquments

La valeur initiale ou celle retournee par le

il precédent appel a la fonction

currentValue Obligatoire : la valeur de l'element en cours

3 |index Facultatif : l'index de |'element en cours

array Facultatif : le tableau source

valable pour les fonctions

reduce et reduceRight




Reduce ek
reducelight

var list = [1,2,3];

function substract(total, value) {
return total - value;

¥

//-4 (1-2-3)
var n = list.reduce(substract);

//0 (3-2-1)
n = list.reduceRight(substract);




Appl&&a&om

A partir de la source de données du fichier livres.js
Ecrire un programme qui refourne :
>la somme du prix des livres parlant d’économie
> le prix moyen des livres d’informatique

> tous les livres possedant les tags :
Base de donnees et PHP

> le nombre de livres par tag sous la forme d'un tableau
associatif {PHP: 5, Ajax: 1}



La qestion des
erreurs



Trois %mms d'erreurs

o Sjmhxe.
g v x .
o Exécution (runtime)

@ Lo—giqu&.



Erreurs de svv\%axe
source

Mown code nesk pas svmhxiquemem%
correck

o Jail oublié¢ de fermer une
Parem&hése, une accolade

o Jutilise une fonction inconnue de
MO m&erpréﬁeur



Erreurs de svv\%axe
solutions

o Ebre plus attentif

o Utiliser un bon IDE



Erreurs d’exéculion
source

La valeur d’une variable & un tnskank b
provoque uhe erreur

o La saiste de L'ubilisabeur est
thecorrecte

o Le bype d'une variable a changé



Erreurs d’exécubtion
solutions

o Tester les cas marginaux

o Valider les données avant de les
utiliser (saisie utilisateur, arquments
fonctions, aubres données exkteries)

o Eviter le transtypage



Erreurs de logigue
source

Mown code est correct mais ne fais pas
ce que fe veux

o Mown algorithme west pas approprié

o Jail mal compris le Probté_me



Erreurs de logigue
solubtions

o Spécifier le code (comportement
abbendu)

o Tester le code avec des valeurs
d’enbrées ek de sortie connues



C&F?Eur@. Aes
excepﬁoms

try 1

instructions;

} catch(error){

gestion de l’erreur

¥




Okiliké

Cap&urer des erreurs ex&ep&omnettes
(erreur d’exécution) lorsque L'on ne peut
Ekre certain de Lla validikté du code car :

o Le code dépev\d de données
exbternes

o Le code fait appel a des Librairies
ou fonctions externes



var jsonData = '"test";
var data;

try

1

data = JSON.parse(jsonData);

b

catch(error)

{
console. log("Exception");
console. log(error.name) ;
console. log(error.message) ;




lLever unhe exc:ep&om

o Sighaler uhe erreur sans la traiter
inmmediakement

o Tres ubile pour créer des
bibtwﬁkéques de fonctions



function calcul(n, divisor){
if(! divisor){
throw {
message:'"Division pas zéro interdite",
name:"InvalidArgumentException"};

}
return n / divisor; try
} {
calcul(5,0)
}

catch(error)

{

console.log(error);

}




