Uav&satripﬁ

Programmation Orienkée O-bj@ﬁ



‘bJQ%S L&E%éfﬁ%%

o Sorte de tableau associakif
o Associe des clefs & des valeurs

o Une fonction est une valeur



var person
name: 'Joe',
age: 43,

greet: function(){
console.log('Hello');

}
}

person.greet();




What s Ehis



o fait référence au contexte
dexéeubion d'une méthode

o this est déterminé par gui invoque
la. méthode (la partie gauche de

L'invocation)

o sa valeur est downe conbextuelle



function showThis(){
console.log(this);

}

//this est une référence de l'objet window
showThis () ;

var person = {
firstName: 'Noriko',
showThis: function(){
console.log(this);

}s

//this est une référence de 1l'objet Person
person.showThis();




var person = {
firstName: 'Noriko',
showThis: function(){
console. log(this);

I
var showAgain = person.showThis;

//this est une référence de l'objet window
showAgain() ;




var bt = document.getElementById('bt-1");
bt.addEventListener('click', function () {
//this fait réference a la cible de l'écouteur
console. log(this);

1)

person = {

firstName: 'Noriko',
greet: function(){
console.log('Hello' + this.firstName);

}
Fs
//this fait également référence a bt
bt.addEventListener('click', person.greet);




var person = {
firstName: 'Noriko',
greet: function(){
console. log('Hello' + this.firstName);

}
}s

var person2 = {firstName: "Wakuko"};

person2.doGreet = person.greet;

//This fait référence a person2
person2.doGreet() ;




Me&hc::-de qm thavxgev& le
ﬁomﬁexﬁe (renm&musemﬁ Ehus)

var list = [5,8,3];
list.forEach(function (item) {
console. log(item);

//this = window et pas array
console. log(this);

1)




- Mékhode qm &havxgem& le
tomﬁex&e (renm&musem& Elm,s)

var db = {
title: 'Friends',
people: ['Scott', 'Wakuko', 'Seamus'],
print: function(){
this.people.forEach(function (friend) {
//this = window
console. log(this.title +' : '+ friend);

)
}s

db.print();




var db =
title: 'Friends',
people: ['Scott', 'Wakuko', 'Seamus'],
print: function(){
var that = this;

this.people.forEach(function (friend) {
//this = window
console. log(that.title +' : '+ friend);

)

db.print();




db = {
title: 'Friends',
people: ['Scott', 'Wakuko', 'Seamus'],
print: function(){
var callback = function (friend) {
console. log(this.title +' : '+ friend);

}s

//Détermination du contexte en deuxieme argument
this.people.forEach(callback, this);

//Injection d'un contexte personnalisé
this.people.forEach(callback, {title: 'amis'});




Injection du
conkexte

person = {
firstName: 'Noriko',
greet: function(){
console.log('Hello ' + this.firstName);

}
}s
person2 = {firstName: 'Leila'};
sayHello = person.greet;

//Injection du contexte
sayHello.call(person2);
person.greet.call(person2);




Passage de

paramelbres

person = {
firstName: 'Noriko',
greet: function(greeting, title){
console.log(greeting + ' '
+ title + ' ' +this.firstName);

Fs
person2 = {firstName: 'Leila'};
sayHello = person.greet;

//Injection du contexte
//Les parametres additionnels sont passeés
//a la méthode

sayHello.call(person2, 'Hola', 'Miss');




fonction apply

person = {
firstName: 'Noriko',
greet: function(greeting, title){
console.log(greeting + ' '
+ title + ' ' +this.firstName);

Fs
person2 = {firstName: 'Leila'};
sayHello = person.greet;

//Les arguments de la méthode sont passés
//dans un tableau
sayHello.apply(person2, ['Hola', 'Miss']);




Ue QPPLMQROM

var list = [89,3,9087,345];

/ /Retourne le valeur max du tableau
console. log(
Math.max.apply(null, list);




Fixer le conbtexte

var log = console.log.bind(console);
Llog("Hi");

person = {
firstName: 'Noriko',
greet: function(){
console.log('Hello' + this.firstName);

}
}s

bt.addEventListener('click',
person.greet.bind(person)

) ;




function add(nl, n2)({

return nl + n2;

¥

//Le premier argument est fixé a 5
var add5 = add.bind(null, 5);

//Retourne 15
console.log(add5(10));




Okiliké

o Simplifier les appels & une fonction
en préfixant certains arguments

o Emprum&er des méthodes & un objet
pour les ubiliser dans un aukbre
conkexte

o Fixer le conbexte d’'un écoubeur
d’événemenk



Fonckion
consktructeur



Uin constructeur

function Person(firstName, age){
this.firstName = firstName;
this.age = age;

}

var alice = new Person('Alice', 24);
var pierre = new Person('Pierre', 21);




function Person(firstName, age){
this.firstName = firstName;
this.age = age;

this.greet = function(){

console.log('Hello ' + this.firstName);

¥

¥

var alice = new Person('Alice', 24);

alice.greet();




Visibiliké des variables

//1d n’est pas exporté, il est priveé

function Person(firstName, age, 1id){
this.firstName = firstName;
this.age = age;

this.greet = function(){
//1d est disponible au sein de Ll’objet
console.log(id + ' ' + this.firstName);
}s
}

var alice = new Person('Alice', 24, '0012');

//1d n’est pas disponible
console. log(alice.id)




Visibiliké des méthodes

function Person(firstName, age){
this.firstName = firstName;
this.age = age;

var that = this;

//Méthode publique
this.greet = function(){

console. log(getGreetings());

}s

/ /Méthode privée
function getGreetings(){
return 'Hello ' + that.firstName;

}




Visibiliké des méthodes

function Person(firstName, age){
this.firstName = firstName;
this.age = age;

var that = this;

//Méthode publique
this.greet = function(){

console. log(getGreetings());

}s

/ /Méthode privée
var getGreetings = function(){
return 'Hello ' + that.firstName;

}




Alkernative

function PersonFactory(firstName) {

var sayHello = function(){
console.log('Hello ' + firstName);

I

//Retourne un objet Llittéral
return {
greet: sayHello,
setFirstName: function (value) {
firstName = value;




Les propr&é&és



O b\j ect Eff 8

Créer ou modifier une propriéte d'un
objet en définissant ses atbributs



Les abbributs

proprietre

Indique si Les attributs de la propriétes peuvent etre modifies

o/t esellc et si la propriete peut etre modifiee. False par défaut

Indique si la propriéte est listee lors du parcours des

enumerable proprietes de |'objet. False par defaut

Indique si la valeur de la propriete peut etre modifiee avec un

i operateur d’affectation. False par defaut
value La valeur initiale de la propriete. Undefined par defaut
get Une fonction utilisee pour accéder a la valeur de la propriéete

set Une fonction utilisee pour modifier la valeur de la propriete




var person = {};

Object.defineProperty(person, 'name',

{

value: 'Inconnu',
writable: true

}
)5




function Person(name, firstName) {
this.name = name;
this.firstName = firstName;

¥

Object.defineProperty(person, 'fullName',
{

get: function(){
return this.firstName + ' ' + this.name;

¥




Tesker l'exisktewnce
A’'une pro [m*i;é%é

//Avec un opérateur
if('name' in amadeus) {
console. log("amadeus has a name");

¥

/ /Avec une fonction
if (amadeus.hasOwnProperty('name')){
console. log("amadeus has a name");

¥




‘Proﬁoﬁjpe



Definikion

o Chague ob jet JavaScript Passécl@. un Lien
vers un objet parent, c’est son prototype

o Un objet hérite de méthodes et

erc}prié&és de son pro&o&:}pe

o Lhéritage s'effectue en cascade jusqu'a
akbeindre L’ c:»bje% Obj@.«c% donk le
pro&o&vpe eskt null



‘Pro&eﬁvpes par
défauk

o Le prototype d’'un objet Littéral est
Ob ject.

o Le Pro&oﬁjpe d'un obje& construtk
avec le mot clef new est Lla fonction
constructeur de L'objet



Exkension du pro&o&vpa

function Person(name, firstName) {
this.name = name;
this.firstName = firstName;

¥

//Ajout d'une méthode au prototype
Person.prototype.getFullName = function () {
return this.firstName + ' ' + this.name;

I

var joe = new Person('Smith', 'Joe');
console. log(joe.getFullName());




Exkension du pro&o&vpa

//Ajout d'une propriété
Person.prototype.kind = "friends";

var jane = new Person('Doe', 'Jane');

//La propriété est partagée
//par toutes les instances
console. log(jane.kind) ;
console. log(joe.kind);




Okiliké

o Les méthodes définies dans une
fonction constructeur sont
dupiiquées pour ahaqu@. nsktance

o Les méthodes définies dans un
protobype sont partagées






Poinks clefs

o Chalne de pra&o&ypes

o Object.create(parent)



function Animal() {}

function Mamal() {};
Mamal.prototype = Object.create(Animal.prototype);

function Cat () {};
Cat.prototype = Object.create(Mamal.prototype);

Animal.prototype.eat = function () {
console.log("I eat");

b3

Mamal.prototype.milk = function () {
console.log("I produce milk");

b3

Cat.prototype.fight = function () {
console.log("I fight with my claws");

}s




sam = new Cat();

fight();

.milk();
.eat();




function catFactory(name) {
var cat = Object.create(Cat.prototype);
cat.name = name;
return cat;

function catFactory(name){
var cat = Object.create(new Cat());
cat.name = name;
return cat;




function Animal() {}
function Mamal() {};
function Cat () {};

Function.prototype.extends = function(parent){
this.prototype = Object.create(parent.prototype);
this.prototype.constructor = this;

s

Mamal.extends (Animal) ;
Cat.extends(Mamal) ;




Constructeur Parev\%

function Person(name) {
this.name = name;

}

function Employee(name, salary) {
Person.call(this, name);
this.salary = salary;

var joe = new Employee('Joe', 5000);

console.log(joe);




Injection de méthodes

Function.prototype.extends = function(parent){
this.prototype = Object.create(parent.prototype);
this.prototype.constructor = this;

s

function Vehicle(){};
function Plane(){};
Plane.extends (Vehicle);

function Animal() {};
function Bird() {};
Plane.extends (Animal);

function addFlight(obj){
obj.fly = function () {
console.log("I fly");

s

obj.land = function () {
console.log("I land");

s




Injection de méthodes

addFlight(Plane.prototype);
addFlight(Bird.prototype);

var donald = new Bird();
donald.fly();

var rafale = new Plane();
rafale.fly();




